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1 

Nombre del elemento dibujado 

Seleccionar esta opción solo en el 

primer elemento creado 

Se puede seleccionar 

una simbología 

prediseñada para 

representación   

El tamaño del símbolo 

dependerá del usuario (es solo 

escala de representación) 
En esta parte se 

pueden agregar 

atributos a la capa 

(opcional) Esta opción se puede activar en caso 

todos los elementos a crear, compartan 

los mismos atributos 

Clic en ok   

2 

Clic en ok   

Clic en aceptar   

En el caso de Guatemala, se 

utiliza la proyección GTM, es 

es posible cambiar los 

parámetros en la ventana o 

bien cargar los parámetros a 

través de un archivo de prj 

Clic en abrir y 

luego en aceptar 



 

 

 

 

 

 

 

 

3 

Nombre del nuevo 

elemento dibujado 

Seleccionar el nombre de la 

capa a la que se añade este 

elemento   
Configurar el 

estilo para este 

elemento   

Clic en ok 

RESULTADO 



1 

Clic izquierdo para dibujar los vértices 

de la línea y clic derecho para finalizar 

el trazo   

Nombre del elemento dibujado

Seleccionar esta opción solo 

en el primer elemento creado 

En esta ventana puede 

configurar el estilo del 

elemento    

En esta parte se 

pueden agregar 

atributos a la capa 

(opcional) 

Esta opción se puede 

activar en caso todos los 

elementos a crear, 

comparten los mismos 

atributos 

Clic en ok   



                                

 

    

2 

Clic en ok   

Clic en aceptar   

En el caso de 

Guatemala, se utiliza la 

proyección GTM, es 

posible cambiar los 

parámetros en la 

ventana o bien cargar 

los parámetros a través 

de un archivo de prj 



 

 

4 

Clic derecho sobre la capa y 

luego seleccionar Options 

Opción para 

aplicar el 

misto a todos 

los elementos 

de la capa 

Opción para clasificar los 

estilos de los elementos de 

acuerdo a sus atributos 

En esta ventana puede 

configurar los estilos de los 

elementos 

1 

Clic izquierdo para dibujar los 

vértices de la línea y clic 

derecho para cerrar el 

polígono 

Nombre del elemento dibujado

Seleccionar esta opción solo en el 

primer elemento creado 

En esta 

configurar el 

estilo del 

elemento 

En esta parte 

podemos agregar 

atributos a nuestra 

capa (opcional) 

Esta opción se puede 

activar en caso todos 

los elementos a crear, 

comparten los mismos 

atributos 



                         

 

 

2 

Clic en ok   

Clic en aceptar   

En el caso de 

Guatemala, se utiliza la 

proyección GTM, es 

posible cambiar los 

parámetros en la 

ventana o bien cargar 

los parámetros a través 

de un archivo de prj 

3 

Nombre del nuevo 

elemento dibujado 

Seleccionar el nombre de la 

capa para añadir este 

elemento 

Configurar el estilo 

para este elemento 

Clic en ok 



 

 

 

RESULTADO 

Configurar el estilo 

para este elemento 
1 

Número de 

zonas que se 

desea crear 

Distancia del 

buffer 

En esta sección 

se define si el 

área es 

uniforme, si 

difiere la 

distancia inicial 

con la final o si 

se tomará algún 

atributo para 

definir la 

distancia 

Definir si el buffer se realizará en 

ambos lados o en uno solo. 
Clic en ok 



 

         

 

RESULTADO 

Clic derecho sobre 

la capa 

Escribir nombre de 

la capa 

2 

1 



2 

Clic en ok 

RESULTADO 



RESULTADO 

Clic en ok 

Para definir un intervalo de distancia fijo, 

seleccionar esta opción y colocar la distancia 

en metros 

1 



1 

2 

RESULTADO 



1 

Configurar los 

parámetros de 

la capa de 

salida 

Localizar la carpeta de 

salida y colocar el 

nombre del espacio de 

trabajo o proyecto 



1 

2 

Colocar el número de 

columnas y filas de la 

cuadricula  



3 



RESULTADO 

Formato 

de 

entrada 

Formato 

de salida 

4 



RESULTADO 



  

Cargar puntos de control, arrastrando el 

archivo a el espacio de trabajo 
1 

El orden de los datos para este caso 

está definido por las coordenadas 

en el eje X 

Para el caso el campo 0 contiene los datos 

del nombre de los puntos y las 

coordenadas las encontramos a partir del 

campo 1 

Indicar cuantos pares de coordenadas hay 

por cada fila  

Indicar a partir de que número de fila 

aparecen los datos de coordenadas 

Se configura 

la proyección 

de las 

coordenadas 

que se están 

cargando 

RESULTADO 



Inicialmente se carga la 

imagen de referencia, 

esta debe estar 

georreferenciada en el 

sistema de coordenadas 

con el que se esté 

trabajando 

2 

Posteriormente cargar la 

nueva imagen y asignar 

el SRC que dé por 

defecto el programa 

Clic derecho sobre la 

imagen y seleccionamos 

la opción de “Rectify” 

Imagen nueva  Imagen de referencia  

Eliminar los datos que 

aparecen por defecto   

3 



 

Localizar el mismo punto en 

ambas imágenes dando clic 

izquierdo sobre la imagen, 

posteriormente agregar ese 

punto al listado  

RESULTADO 


